
Kinect – Project Natal
„játék egész testtel”



Mi is az a Kinect?

Technológiának álcázott varázslat
Az Xbox 360 konzolhoz készült
Mi vagyunk a  kontroller
Egész testet beleviszi a játékba
 



Bemutató videó

http://www.youtube.com/watch?v=Mf44bWQr3jc

http://www.youtube.com/watch?v=Mf44bWQr3jc


Kinect felépítése



Érzékelés
Mozgásérzékelő
Mozgásérzékelő segítségével nyomon követi egész testet.
Nem csupán a kezet és a csuklót, hanem mindent: karok, 
lábak, térdek, a derék, a csípő és így tovább.



Érzékelés
Csontozatkövetés
Mélységi adatokon alapuló digitális csontvázat készít.
Így amikor balra vagy jobbra mozdul, vagy felugrik a 
játékos, az érzékelő követi, és beviszi mozdulatokat a 
játékba.



Érzékelés
Arcfelismerés
Visszaemlékszik a használókra.
Profilokba elmenti fizikai adataikat.
Tudja ki akar játszani.



Hogyan működik?
Szenzorok beállítása
Érzékelőket a padlótól 60-180 cm közti távolságban kell 
elhelyezni.
A középpontban a tv legyen.
Biztonságos felületre, túllógás nélkül.
Se az érzékelőket, se a használót ne érje közvetlen napfény! 
Ne tegyük a tv-re vagy az Xbox 360 konzolra, hangszórók 
elé vagy hangot adó, vibráló dolgok közelébe!



Hogyan működik?
Játéktér
Üres tér legyen az érzékelő és a használója között!
Egyedüli játékos esetén javasolt a 180 cm távolság.
Ha kettő játékos van akkor az ajánlott távolság 240 cm az 
érzékelőtől!



Hogyan működik?
Navigálás
Úgy kell mozgatni a kezet, hogy az érzékelő láthassa!
Kéz mozgatásával irányítható a kurzor a képernyőn.
Tárgy kiválasztása: kezet kell felette tartani, amíg a kör be 
nem zárul.



Játék példák



További információk

http://www.xbox.com/hu-HU/kinect
http://www.xbox.com/en-US/kinect
http://en.wikipedia.org/wiki/Kinect

http://www.youtube.com/watch?v=LUsiFjeRWjw
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